SPIS ZAWARTOSCI

Spis zawartosci
Oswiadczenia Projektantow
Uprawnienia Projektantéow

Zaswiadczenie o przynaleznosci do Okregowej Izby

1.

© No 0k D

Przedmiot i podstawa opracowania
Opis wprowadzonych zmian
Przeznaczenie i program uzytkowy
Opis Skateparku
Nawierzchnia Skateparku
Obiekty skateingowe
Dane konstrukcyjno — materiatowe

Wykonczenie Skateparku

SPIS ZAYACINIKOW

Rys.
Rys.

Rys
Rys
Rys

Nr 1
Nr 2
.Nr3
.Nr 4
.Nrb

Lagospodarowanie terenu
Rzut Skateparku

Sekcja Nr 1

Sekcje Nr2iNr3

Sekcje Nr4iNr 5

1:500
1:100
1:20
1:20
1:20



OPIS TECHNICINY
DO PROJEKTU BUDOWLANO-WYKONAWCZEGO
ZAMIENNEGO DO PROJEKTU BUDOWY PARKU NOWE OBLICZE
— BUDOWA SKATEPARKU

1. Przedmiot i podstawa opracowania

1.1. Przedmiotem opracowania jest projekt budowlano-wykonawczy zamienny
do projektu Budowy Parku nowe Oblicze w zakresie budowy Skateparku
o konstrukcji zelbetowe] monolitycznej z wykorzystaniem prefabrykowanych
urzgdzen jezdnych.

1.2. Podstawa opracowania jest:

- Umowa z Gming Miejskg Starogard Gdanski
— Ustalenia z inwestorem

—  Mapa sytuacyjno-wysokosciowa w skali 1:500
— PZT pierwotnego projektu

—  Przepisy prawne i odnos$ne rozporzgdzenia:

— Ustawa z dn. 7 lipca 1994 r. Prawo budowlane (Dz. U. Nr 106 poz. 1126
z pdzn.zm.)

— Rozporzgdzenie Ministra Infrastruktury z dn. 03.07.03 r. w sprawie
szczegotowego zakresu i formy projektu budowlanego (Dz. U. z 2003 r.
Nr 120 poz. 1133)

— Rozporzgdzenie Ministra Infrastruktury z dnia 12.04.2003r. w sprawie
warunkéw technicznych jakim powinny odpowiadac¢ budynki i ich
usytuowanie (Dz. U. Nr 75z 2002 r. poz. 690 z pdzn. zm.)

— Aktualne normy i przepisy budowlane
— Wizja lokalna w terenie

2. Opis wprowadzonych zmian

2.1. Wprowadzone zmiany podyktowane sq koniecznoscig dostosowania
rodzaju przeszkdd oraz ich wzajemnego usytuowania pod wzgledem ergonomii
jazdy i funkcjonowania catego obiektu.

2.2. Modyfikacje, wzgledem pierwotnego opracowania, obejmujqg inne rodzaje
przeszkdd i ich lokalizacje oraz zmiane technologii wykonania obiektu na
monolityczng z wykorzystaniem prefabrykowanych zelbetowych urzgdzen
jezdnych.

2.3. Ustawienie urzqgdzen jezdnych cechuje ergonomia jazdy oraz kreatywno$é
w wykonywaniu ewolucii.



3. Przeznaczenie i program uzytkowy

3.1. Projektuje sie budowe zelbetowego skateparku stuzgcego do jazdy na
rowerach (bmx), deskorolkach oraz rolkach (rolki agresywne). Technologiq
budowy skateparku jest budowa przy uzyciu prefabrykowanych elementéw
skateingowych montowanych na placu budowy przy zachowaniu
monolitycznosci konstrukcji jednakze dopuszcza sie wykonanie elementéw
»NA Mokro” na miejscu.

3.2. Prefabrykowane elementy skateingowe o niewielkim stopniu skomplikowania
wykonane z betonu klasy C35/45 montowane na placu budowy, mozliwe do
realizacji w kazdym renomowanym zaktadzie prefabrykacii.

3.3. W obiektach, w ktérych konieczne jest wykonanie fragmentu figury na
miejscu nalezy uzy¢ betonu klasy C35/45. Takimi obiektami sg m.in. Piramidy oraz
tgczenia w Scianach oporowych.

3.4. Poszczegodlne figury nalezy wiopi¢ w posadzke, w sposdb umozliwigjgcy
ptynny najazd. Nie dopuszcza sie stosowania zadnych elementdw posrednich
takich jak np. blachy najazdowe, ktére podatne sg na kradziez, a w tfrakcie
uzytkowania mogq sie odkrecac i powodujqg duzy hatas podczas uzytkowania.
Wszystkie krawedzie jezdne nalezy zabezpieczy¢ profiem zamknietym
30x30x3mm ze stali kwasoodpornej 1.4301 lub rownowazne;.

3.5. Z uwagi na walory uzytkowe i frwatoS¢, wymaga sie wykonywania
elementow skateingowych z prefabrykatow zelbetowych, zamiast na placu
budowy. Nawierzchnie jezdne powinny odzwierciedlac¢ spdd formy, w ktdrej sg
wykonywane. Wykonywanie elementéw na placu budowy nie zapewnia
wtasciwych warunkéw do wykonania przeszkdd. Nie ma mozliwosci dobrego
zawibrowania betonu, proces wykonczenia nawierzchni odbywa sie podczas
jego wigzania i jest wykonywany recznie z uwagi na skomplikowanie ksztattu oraz
brak dostepnych maszyn. Wykonawca nie ma wptywu na zmiennos¢ czynnikdw
atmosferycznych (opady deszczu, ekspozycja na stonce, zapewnienie
w/c = const) w przeciwienstwie do prefabrykatéw, ktére wykonywane sqg
w zaktadzie prefabrykacji w konfrolowanych warunkach technologicznych.

3.6. Obiekt opracowano wedtug wytycznych oraz zgodnie z zaleceniami
normy: PN-EN 14974+A1:2010 Urzqdzenia dla uzytkownikow sprzetu rolkowego.
Wymagania bezpieczenstwa i metody badan.



4. Opis Skateparku

4.1. Skatepark w ksztatcie wieloboku o wymiarach 3500m i 24,00 m
zawierajgcy kilka poziomow przeznaczonych do jazdy na rolkach, deskorolkach,
hulajnogach oraz rowerach BMX.

4.2. Skatepark zostat podzielony na piec sekcji zawierajgcych rézne urzgdzenia
jezdne oraz elementy skateingowe:

Sekcja Nr 1 Quoter, Bank, Grindbox, Hubba, Schody, Porecz, Podest +0,35.
Sekcja Nr 2 Quoter, Grindbox, Wulkan, Bank, Podest +0,25.
Sekcja Nr 3 Quotery, Bank.

Sekcja Nr 4 Manualpad, Grindbox skosny, Barcelona, bank, Schody Hubba
skosny, Podest +0,20.

Sekcja Nr 5 Porecz prosta, Grindbox, Piramida, Funbox.

4.3. Wymiary i ksztatt elementow przyjeto wedtug zasad ergonomii i zasad
obowiqgzujgcych przy uprawianiu skateboardingu, tj. normy PN-EN 14974+A1:2010
Urzqgdzenia Dla uzytkownikow sprzetu rolkowego. Wymagania bezpieczenstwa
i metody badan., dotyczqcej skateparkdéw wolnodostepnych, niezadaszonych.

4.4. Powierzchnia jezdna wszystkich elementow metalowych musi by¢ réwna,
nie moze posiada¢ najmniejszych przerw ani szczelin. Musi by¢ wykonana
z jednego kawatka ksztattownika. Dotyczy to wszystkich profili i rur.

4.5. Odwodnienie skateparku na teren zielony wokdt obiektu z ustaleniem
spadku w dwodch kierunkach o wartosciach 0,5% i 1,0%.
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5. Nawierzchnia Skateparku

5.1. Na powierzchni Skateparku projektuje sie jednolitg podbudowe, zarbwno
pod ptytg posadzki jak i pod zelbetowymi przeszkodami skateingowymi.

5.2. Warstwy konstrukcyjne nawierzchni:

— Ptyta betonowa z betonu C25/30 o grubosci 15 cm zbrojona
polipropylenowym zbrojeniem rozproszonym

— Folia budowlana - 0,15mm

— Podbudowa zasadnicza z kruszywa tamanego o uziarnieniu 0-31,5 mm
grubosci 25 cm

5.3. Dla pozioméow +0,45m, +0,80 m oraz +1,20 m podbudowe zasadniczg
mozna zredukowac¢ do grubosci 15 cm.

5.4. Nasypy na poziomach +0,45m, +0,80 m oraz +1,20 m nalezy formowac
z piasku lub pospodtki zageszczajg je warstwami o grubosci maksymalnie 20 cm.

5.5. Jezeli po zdjeciu humusu, zostang stwierdzone jakies waqtpliwosci,
dotyczgce nosnosci gruntu rodzimego, to nalezy zweryfikowac konstrukcje
nawierzchni w zakresie grubosci podbudowy zasadniczej oraz ewentualnie
dodania dodatkowe] warstwy podbudowy pomochicze], a takze, w razie
potrzeby, wymiane gruntu.

5.6. Posadzka wykonana w klasie S$cieralnosci Aé, z betonu C25/30
O grubosci 15 cm zbrojonego makrozbrojeniem polipropylenowym w ilosci
1,5 kg/m3. Cato$¢ zacierana mechanicznie na gtadko przy zastosowaniu
zacieraczek  dwuosiowych i zabezpieczona  gteboko  penetrujgcym
impregnatem. Dylatacje ciete na pola o powierzchni nie wieksze niz 20 m2 przy
czym kazdy z bokdédw pola dylatacyjnego musi spetnia¢ warunek L/30 < Hp,
gdzie L to dtugos¢ boku pola dylatacyjnego a Hp to grubosci posadzki. Szczeliny
dylatacyjne wypetniane sznurem do dylatacjii zabezpieczane masqg systemowq
wedtug rysunku nacie¢ dylatacyjnych.

5.7. Odprowadzenie wod opadowych do odwodnienia liniowego wzdtuz
potudniowej krawedzi Skateparku oraz przy Podescie +0,20. Ptycie nalezy nadac
spadek 1,0% w kierunku potudniowym. Projektowane spadki nalezy
zweryfikowac na placu budowy wzgledem terenu. Dopuszcza sie zmiane
spadkow w zakresie kierunkdw i wartosciach 0,5 - 1,5%.

6. Obiekty skateingowe

6.1. Wymiary i ksztatt elementoéw przyjeto wedtug zasad ergonomii i zasad
obowiqgzujgcych przy uprawianiu skateboardingu, tj. normy PN-EN 14974+A1:2010
Urzqgdzenia Dla uzytkownikow sprzetu rolkowego. Wymagania bezpieczenstwa
i metody badan., dotyczqcej skateparkéw wolnodostepnych, niezadaszonych.
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6.2. Powierzchnia jezdna wszystkich elementéw betonowych skateparku
powinna by¢ rowna i bez szczelin. Projektowane obiekty nalezy wykonac
z prefabrykatow betonowych o klasie C35/45 montowanych na placu budowy.
Laprojektowano prefabrykaty o niskim stopniu skomplikowania, mozliiwym do
realizacji przez wiekszos¢ renomowanych zaktaddéw prefabrykacji. Przerwy
technologiczne do potgczenia elementdw prefabrykowanych nalezy wypetnic
betonem i zatrze¢ na gtadko w technologii DST.

6.3. Pookresie 1 + 2 lat, o ile zajdzie taka koniecznos¢, wszystkie rysy dylatacyjne
powstate na tqczeniach elementéw ze sobqg oraz z posadzkg nalezy nacigc
i utozyC w nich mase dylatacyjng.

6.4. Wszystkie elementy powinny by¢ zbrojone pretami #12 mm, #10 mm,
#8 mm i #6 mm ze stali klasy A-lll. Otulina zbrojenia min. 30 mm.

6.5. W celu wyeliminowania zjawiska klawiszowania styku ptyty skateparku
i obiektu skateingowego, nalezy w prefabrykacie przewidzie¢ fabrycznie lub
zamontowac¢ na placu dyble #10 ze stali zbrojeniowej klasy A-lll co 20 cm. Dyble
w uprzednio wywiercony otwor nalezy wkleic z zastosowaniem szybkosprawnych
zapraw montazowych, np. CX5 lub rownowaznych.

6.6. Przerwy technologiczne pomiedzy prefabrykatami nalezy wypetnic
betonem C35/45 i zatrze¢ mechanicznie na gtadko w technologii DST.

6.7. Jako warstwe wyrownawczg pomiedzy prefabrykatami a podbudowqg
stosowac podsypke cementowo-piaskowq grubosci 2 — 3 cm.

7. Dane konstrukcyjno — materiatowe

7.1. Powierzchnia jezdna wszystkich elementéw metalowych musi by rowna,
nie moze posiada¢ najmniejszych przerw ani szczelin. Musi by¢ wykonana
z jednego kawatka ksztattownika. Dotyczy to wszystkich profilii rur.

7.2. Na krawedziach elementow profil zamkniety 30x30x3mm powinien by
rowno wtopiony w betfon. Profil nie moze odstawac od betonowej powierzchni
elementow ani by¢ zamontowany ponize;j.

7.3. Zadna z krawedzi profilu nie moze miec jakichkolwiek przerw ani szczelin.
Krawedzie nie mogqg miec zadnych wystajgcych ani wklestych nierdwnosci.
Zabezpieczenia nalezy wykonac ze stali kwasoodpornej typu 18/8 lub
rownowaznej, o parametrach nie gorszych niz dla gatunku 1.4301.
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Fig. 1 Profil rtbwno ,,wtopiony” w krawedz elementu. Do profilu przyspawane marki z drutu stalowego
w celu pewnego zakotwienia w betonie
7.4. Krawedzie elementdw muszg by¢ odpowiednio sztywne i odporne na udar
w normalnym zakresie uzytkowym - w zadnym wypadku nie mogg sie
znieksztatcac przy punktowych uderzeniach pegami bmx-ow lub fruckami
(wymaga sie, co najmniej 3mm grubosci profili).

7.5. Coping nalezy wykona¢ ze stalowej rury, gorgco walcowanej,
o minimalnej grubosci scianki 3,0mm, srednicy 60,3mm. Rura musi by¢ wykonana
z jednego kawatka, jako catos¢. Niedopuszczalne sqg jakiekolwiek szczeliny,
szpary lub nierdwnosci.

7.6. Geomeftria mocowania copingu powinna byc¢ zgodna z pkt. 5.1.2.6 normy
PN-EN 14974. Zaleca sie umiejscowienie ok. 30,0mm (y) od podestu quotera
i ok. 4,0 mm (x) od powierzchni jezdnej quotera. Dopuszczalny odchyt odlegtosci
copingu to 2,0 mm, jednak nie moze on przekracza¢ normatywnych wartosci
granicznych.

Fig. 2 Fragment wystajgcy copingu powinien wynosi¢ minimum 3 mm ku przodowi i ku gérze oraz
maksymalnie 12 mm ku przodowi i 30 mm ku goérze (EN 14974:2006).

8. Wykonczenie Skateparku

8.1. Wszystkie elementy, ktére bedq obsypane ziemiq nalezy zabezpieczyl
masa wodochronng (jak fundamenty) do wysokosci minimum 5 cm powyzej
szczytu nasypu.

8.2. Wokot poziomdw wyzszych niz 1,0 m wymaga sie wykonania nasypow do
wysokosci 10 cm ponizej posadzki. Zaleca sie wyprofilowac spadek 1:1,5. W celu

poprawy estetyki obiektu mozna wykonac¢ spadki rowniez wokodt nizszych
poziomow.
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8.3. Na powierzchni jezdnej elementow betonowych mogqg pojawiac sie raki
i/lub odbicie po ptynie antyadhezyjnym. Wszystkie defekty nalezy wypetnic
w sposdb frwaty, nie obnizajgc waloréw uzytkowych, przy czym zabieg ten
nalezy bezwzglednie wykonac¢ gdy:

— W polu powierzchni jezdnej o wymiarach 200x200mm wystepujqg raki lub
ubytki, ktérych Srednica wynosi min 2mm i stosunek sumarycznego pola
powierzchni ubytkdw do pola powierzchni jezdnej wynosi 1/50 oraz gdy

— Srednica pojedynczego ubytku wynosi min 5mm, a gteboko$¢ min 2mm.

8.4. Krawedzie dolne przeszkdd muszg rowno dotykac nawierzchni — nie moze
by¢ zadnych nieréwnosci lub wystajgcych materiatdow w dolnej czesci elementu
przy nawierzchni.

8.5. Nie zaleca sie malowania elementdw, gdyz barwne zywicowania majg
charakter wytgcznie estetyczny i krotkotrwaty. Pomalowany zywicami skatepark
wyglagda $wiezo i czysto tylko w dniu odbioru technicznego. Jednakze juz po
pierwszym dniu uzytkowania widac¢ slady két na malowanych powierzchniach,
a nawet wytarcia i zarysowania w przypadku intensywnej jazdy. Jest to zjawisko
normalne i nie sposdb z nim walczyc.

Uzyte w dokumentacji projektowej i specyfikacji nazwy marek (firm), wyrobéw budowlanych
czy technologii, nalezy traktowaé w mysl art. 29 ust. 3 ustawy Prawo Zamdwien Publicznych, jako
informacje na temat oczekiwanego standardu poziomu jakosci, a nie Scisle jako wyréb
konieczny do uzycia.

Moizliwe jest zastosowanie innych réwnowazinych wyrobéw budowlanych i technologii, ktérych
zastosowanie zagwarantuje spetnienie warunkéw podstawowych, o ktérych mowa w art. 5
Prawa Budowlanego, spetnienie warunkéw ustawy o wyrobach budowlanych oraz pozwoli na
zachowanie standardu i poziomu jakosci rownowaznego lub nie gorszego od okreslonego
w projekcie i niniejszej specyfikacji.

UWAGA

Wszelkie zmiany projektowe i odstepstwa od proponowanych rozwiqzan
konstrukcyjno-materiatowych zawartych w niniejszym projekcie wymagajq
bezwzglednej akceptaciji projektanta.
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